JakiS kto$S

robi cos




Adam Pekalski - ilustrator ksigzek, prasy, reklam oraz plakatow. Zajmuje sie rowniez
komiksem i malarstwem.

Grupa wiekowa: 10-14 lat (w zasadzie nie ma tu Scistych ograniczen wiekowych,
natomiast uczestnicy powinni umie¢ czyta¢ i rozumie¢ znaczenie prostych pojec)
Liczba uczestnikéw: 10-15 os6b

Czas trwania: 60 min

Cele: stworzenie wizerunku postaci bohatera na podstawie trzech wylosowanych stéw:
przymiotnika, rzeczownika i czasownika.

Organizacja przestrzeni:

Potrzebne jest jedynie zapewnienie uczestnikom wygodnych stanowisk do rysowania
lub malowania, czyli po prostu stotdéw i krzeset.

Ze wzgledow organizacyjnych, przy jednej osobie prowadzgcej warsztaty takie
najlepiej sprawdzajg sie w grupach liczgcych 10, maksymalnie 15 uczestnikow.

Materiaty:
papier rysunkowy (A4 lub wiekszy, np. A3, jezeli warunki na to pozwalajg),
narzedzia do rysowania (kredki, flamastry, itp.). W wariancie ,dla odwaznych”
mozna zastosowac réwniez farby wodne lub plakatowe,
przygotowane przez prowadzacego trzy zestawy po ok. 20 karteczek, na ktorych
napisano stowa bedace odpowiednio: przymiotnikami, rzeczownikami i
czasownikami. Przyktadowy zestaw do pobrania TUTAJ.

: . s ROZOWY KOSMICZNY
TANCZY SLIZGASSIE SMIEJE SIE KOWBOIJKA

ROZOWA KOSMICZNA

. . ZASPANY ELEGANCKI
Z+OSCI SIE ZONGLUJE CZAINIK RYCERZ

ZASPANA ELECANCKA WOJOWNICZA

MOCARNY ZWARIOWANY WEOCHATY 5
SKACZE ‘OBJADASSIE ODKURZACZ MROWKA CZARODZIEJKA

MOCARNA ZWARIOWANA WLOCHATA

PANCERNY RADOSNY KOLOROWY
MUZYKUJE STRASZY WAMPIR

RADOSNA KOLOROWA

. KOLCZASTY PASIASTY L.
ZEGLUJE BUDUJE MALUJE ‘WIDELEC PODROZNIK KOSMITKA

KOLCZASTA PASIASTA

5 OGROMNY DtUGONOGI i
HAtASUJE SPRZATA cwiczy KROLIK ASTRONAUTKA PATELNIA

PONURA OGROMNA DtUGONOGA

STRASZNY KRZYWY LACODNY
GOTUJE STATEK

STRASZNA KRZYWA tAGODNA

Podstawa programowa:
Ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do poznawania
jezyka ojczystego; identyfikacja i rozwoj zdolno$ci manualnych.



https://burzamozgow.org/wp-content/uploads/2021/12/jakis_ktos_robi_cos_karty_Adam-Pekalski.pdf

Przebieg zajec:

Scenariusz warsztatéw jest bezposrednio inspirowany zadaniem, ktére zazwyczaj
daje studentom na poczatku prowadzonego przeze mnie kursu ilustracji. Jest to
zadanie o charakterze ,rozgrzewkowym?”, majgcym na celu przede wszystkim
pobudzenie wyobrazni oraz myslenia syntetycznego; daje ono duzo swobody twérczej
i kladzie nacisk raczej na zdolno$¢ wyobrazenia sobie r6znych rzeczy niz na
umiejetnosci warsztatowe jako takie. Nadaje sie zatem réwniez doskonale dla dzieci.

Kazdy z uczestnikow losuje po jednym przymiotniku, jednym rzeczowniku i jednym
czasowniku. Mozna uzy¢ do tego celu przygotowanych juz przeze mnie zestawow,
albo stworzy¢ wtasne.

Najlepiej, jezeli w kazdym zestawie liczba stdéw jest wieksza niz liczba uczestnikow
warsztatow; dzieki temu zawsze jest mozliwos¢é wymiany, w razie gdyby ktorys z
uczestnikéw z takich czy innych powoddéw nie byt zadowolony z zestawu stéw, ktore
przypadty mu w udziale.

Formuta losowania zalezy od inwencji osoby prowadzacej warsztaty: moga to by¢ np.
trzy talie kart,z ktérych uczestnicy wyciggaja po jednej, albo trzy kapelusze (lub inne
pojemniki) ze ztozonymi karteczkami. Kartki moga by¢ w trzech r6znych kolorach, itp.,
itd. Wazne, zeby na kazdym losie znajdowalto sie tylko jedno, wyraZnie zapisane
stowo i zeby kazdy otrzymat jedynie po jednym losie z kazdego zestawu.

Na podstawie trzech wylosowanych stéw nalezy narysowaé portret postaci /
bohatera charakteryzujgcego sie okreslonymi cechami i wykonujacego
okreslona czynnosé.

Najciekawsze rezultaty otrzymuje sie, jezeli stowa sa pozornie do siebie nie
pasujace np.,,elegancki, goryl, zegluje” albo , kolczasta, policjantka, Slizga sie”.

Jezeli osoba prowadzgca zdecyduje sie na stworzenie wtasnych zestawow loséw,
powinna pamietac¢ o nastepujgcych wytycznych:

Po pierwsze — warto, aby rzeczowniki odnosity sie nie tylko do oséb czy zwierzat, ale
réwniez przedmiotéw nieozywionych, w ten sposéb moga powstac zupetnie
nieoczekiwane, ale i bardzo inspirujgce kombinacje w rodzaju: ,muskularny, czajnik,
tanczy”.

Po drugie — przymiotniki powinny odnosi¢ sie przede wszystkim do cech wygladu, a
wiec okreslac¢ rozmiar, kolor, ksztatt, wiek, strukture, podstawowe emocije itp.
Unikatbym tu wyrazéw, ktore mogtyby sprawia¢ dzieciom trudnosci, nie tyle w
zrozumieniu ich znaczenia, co przede wszystkim w czytelnym przedstawieniu ich na
obrazku (przymiotniki typu ,szyderczy”, ,entuzjastyczny” czy "wyjatkowy”).




Po trzecie — czasowniki powinny odnosic¢ sie do stosunkowo prostych czynnosci, ktére
da sie bez wiekszego problemu narysowac, co eliminuje rzecz jasha stowa typu
~ewoluuje” lub ,majaczy”.

Wskazane jest, zeby osoba prowadzgca angazowata uczestnikbw do rozmowy,
szczegolnie na poczatkowym etapie warsztatow. Kluczowe zwlaszcza jest upewnienie
sie, czy kazdy z uczestnikow rozumie wszystkie wylosowane przez siebie stowa i czy
jest w stanie na ich podstawie wyobrazi¢ sobie swojego bohatera, warto wiec zachecac
ich do opowiadania, jak go sobie wyobrazaja, itp., itd.

Efektem korncowym warsztatéw jest barwna galeria niezwyktych, nieco
surrealistycznych, dynamicznych postaci.




